Eveil a la robotique, a l'informatique, a la conception
et a I'architecture ...
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combiner ces deux enseignements d'exploration Monne idée ! J

lls sont trés complémentaires et, associés, donnent une vue d'ensemble trés enrichissante de I'éttfde d'un produit.
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Obijectifs : initier les éléves a des concepts fondamentaux en mathématiques

et en informatique.




EVEIL A LA CREATION ET
LINNOVATION TECHNOLOGIQUE
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Obijectifs : initier les éléves a la créativité : imaginer, construire et fabriquer.
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“ Obijectifs : initier les éléves a la conception d’édifices en respectant des

régles de construction et des concepts esthétiques.




